Projeto copa do mundo 2018 ensino médio e
fundamental

Projeto que trabalha também o tema transversal Pluralidade Cultural e permite aos
alunos a descoberta e 0 conhecimento de diferentes culturas, por meio de pesquisas e
troca de informacgdes entre escolas de diversas regides do Brasil e do Mundo.

Justificativa: Aproveitar esse acontecimento, para enriquecer e dar mais sentido as
aulas, conhecer e saber um pouco mais sobre os outros paises trabalhando também o
tema transversal Pluralidade Cultural, Meio Ambiente, Saide, Trabalho e Consumo, e
permitir aos alunos descoberta e 0 conhecimento de diferentes culturas, por meio de
troca de informagdes entre escolas de diversas regides do Brasil e do mundo.

Obijetivos: Este projeto visa um trabalho interdisciplinar, eventos desse tipo séo
excelentes temas motivadores para desenvolver os conhecimentos e as competéncias
curriculares, o futebol assumiu um enorme espaco na nossa cultura, ele
"desmonopolizou" os simbolos nacionais. Conhecer as varias etnias e culturas, valoriza-
las e respeita-las. Repudiar a discriminacéo baseada em diferencas de raca, religido,
classe social, nacionalidade e sexo.

Etapa 1- Levantamento dos pais onde sera a sede

« Pergunte a seus alunos se eles sabem onde vai ser a Copa do Mundo. Permita
que eles se expressem livremente.

o Perguntar de quanto em quanto tempo é realizada a Copa.

e Questionar quantas vezes esse torneio foi realizado no Brasil.

« Dizer que Brasil é o Gnico pais que esteve em todas as Copas. Peca-lhes que
olhem o globo para localizarem o pais que sera a sede.

o Conhecer os Estados onde acontecerdo 0s jogos.

o Formar grupos e dividir entre eles as 12 cidades-sedes que acontecerao 0s jogos.
(Fortaleza, Natal, Recife, Salvador, Brasilia, Belo Horizonte, Rio de Janeiro, Sdo
Paulo, Curitiba, Porto Alegre, Cuiaba, Manaus. e solicitar que pesquisem sobre
as mesmas.

o Perguntar quem ja conhece o Mascote da copa (Fuleco), a origem do seu nome e
0 nome que foi dado a bola (Brazuca) definida por eleicéo realizada por votagéo
pela internet.

o Pesquisar: bandeiras e nimeros de paises que irdo participar da "Copa".

Etapa 2- Organizar os grupos para que apresentem as figuras ilustrativas em
forma de mural.

o Os grupos deverdo pesquisar costumes, cultura, comidas tipicas, clima e
localizacdo geografica das cidades.
« Analise dos mascotes das Copas, que retratam o pais-sede.

Etapa 3- Levantamento de trabalho e consumo
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Pesquisar sobre a venda de televisores no Brasil. (Em jornais, revistas e no site
abaixo)

Custo dos Estadios que foram construidos para o evento.

A Copa na Era digital.

O negdcio do Futebol.

Etapa 4- Levantamento dos times que estarao na final

Pesquisar figuras e reportagens sobre os times que estiverem na final.
Bandeiras e sua localizagdo geografica.

Etapa 5- Encerrando e avaliando o projeto ""Copa 2014"

Converse com sua turma sobre o projeto.

Por que foi importante?

O que eles mais gostaram de pesquisar?

Em dupla, peca para eles registrarem essa experiéncia em forma de redacéo, e
diga para que nao se esquecam do Titulo.

Atividades que poderéo ser desenvolvidas de acordo com as éreas do
conhecimento.

Artes

Exploséo de criatividade

Fantasias, bandeirinhas, faixas, cartazes...O Brasil vive um momento de grande
criatividade popular. Cabe ao professor estimular a turma a produzir e interpretar
as manifestagdes visuais encontradas nos estadios.

Sugestdes de atividades:

Analise do mascote da Copa, que retrata o pais-sede. Criacdo de um para sala de
aula.

Estudo dos bras@es e simbolos das selecdes, com origem, influéncias estéticas,
cores e formas utilizadas.

Pesquisa de obras artisticas sobre o futebol (Candido Portinari, um dos nossos
maiores pintores, retratou um grupo de meninos disputando pelada em sua
cidade natal "Futebol em Brodosqui™).

Interpretacdo de letras de musicas e gritos de guerra cantados pelas torcidas.
Observacéo da arquitetura dos estadios, relacionando o estilo com o lugar que
foram construidos.

Ciéncias Naturais

Experiéncias de Campo

Ja é tradicdo a Copa revelar novidades tecnoldgicas: Estadios ultramodernos,
uniformes com fibra especial, dieta para aumentar o rendimento dos atletas,
avancos em telecomunicac@es. Otimas dicas para as aulas de Ciéncias.



Sugestdes de atividades:

« Demonstracdo de como as informagdes de imagem e som viajam de um ponto a
outro do planeta. ( Leve uma corda para a classe e provogque uma ondulacéo de
uma ponta a outra do fio. Mostre que ndo ha nada sendo transportado por ela, s6
energia. O mesmo vale para o radio e a televisdo. Ondas invisiveis de som e
imagem utilizam o espago para se propagar, viajando em altissima velocidade).

o Pesquisa sobre os efeitos do doping e comparagdo com aditivos e suprimentos
alimentares usados em academias.

« Estudo do funcionamento do corpo dos atletas durante as partidas. O que é
adrenalina? Quando ela € liberada? Quais o0s seus efeitos? Quais os nutrientes
necessarios para um bom preparo fisico?

Educacéo Fisica
Batendo um bol&o

A Educacéo Fisica faz ligagdo direta com o torneio. O professor pode enriquecer a
vivéncia do aluno explicando regras, técnicas e jogadas para ele apreciar melhor as
partidas pela TV e aprimorar as disputas na escola.

Sugestdes de atividades:

« Discussdo sobre o regulamento atual do esporte, para propor novas regras para
um torneio interclasses.

« Organizacdo de partidas que misturem meninos e meninas. Vale futebol, vélei,
handebol, basquete...

o Visita a um clube para conhecer a rotina dos jogadores.

« Andlise atenta dos jogos da Copa, identificando jogadas, taticas e
movimentagoes.

« Discussdo sobre as causas da violéncia nos estadios- e sugestdes de como
solucionar esse grave problema social.

Geografia
O mundo num estadio

Muito antes de se comegar a falar em globalizacéo, o esporte ignorava fronteiras. Os
conhecimentos geograficos facilitam a interpretacéo dessas diferentes realidades que, a
partir de junho, entrardo em campo.

Sugestdes de atividades:

o Pesquisa sobre aspectos fisicos, sociais, econdmicos dos pais-sede da Copa,

e Levantamento dos espacos - publicos e privados - usados para a pratica do
futebol na vizinhanga da escola.

o Confeccdo de um mapa com todos os paises participantes da Copa, com
destaque para o fuso horario de cada um. (o conceito de fuso horario).

e A Copa também da sentido ao mapa-mundi e a muitos nomes, fatos e
conhecimentos geograficos e historicos. (quem ja tinha ouvido falar na



Republica dos Camardes antes de os "ledes africanos"” aparecem no cenario
futebolistico, no Mundial de 1990); coloca no mesmo campo inimigos politicos
(em 1998, os jogadores de Ird e Estados Unidos trocaram flores no gramado).

o Aproveitar a ocasido para explicar a dindmica do sistema capitalista ( a
quantidade de marcas de patrocinio estampadas nos estadios e nas roupas dos
jogadores nos ajuda a ver que ndo é so o futebol que esta em jogo, mas o
comércio de produtos, os atletas estdo inseridos num sistema econdmico que vé
tudo como mercadorias).

Historia
Lances do passado

No Brasil, o futebol é mais que um esporte. E uma manifestacio cultural - com uma
historia. Investigar suas raizes e transformacdes € uma forma de ampliar o olhar sobre
ele e imprimir-lhe outros significados.

Sugestdes de atividades:

e Pesquisa sobre o processo que transformou esse esporte em "paixao nacional”

« ldentificacdo das caracteristicas tipicamente brasileiras que estdo sintetizadas no
comportamento dos jogadores da nossa selecéo

« Interpretacdo de charges que falem sobre a relacéo entre politica e futebol

« Discussdo sobre o patriotismo que surge na época da Copa, questionando pé que
ele ndo se mantém vivo em outros momentos

Lingua Estrangeira
Estadio de Babel

Campeonatos mundiais colocam em contato gente das mais diversas nacionalidades. O
conhecimento de outros idiomas possibilita comunicacdo com essas pessoas e acesso
aos universos culturais dos quais eles fazem parte.

Sugestdes de atividades:

e Troca de e-mails com estudantes de outros paises

o Andlise das expressdes, imagens e gritos de guerra usados por torcedores das
diferentes selecbes

« Busca em jornais e sites estrangeiros de noticias que falem sobre o desempenho
do Brasil no maior torneio de futebol do planeta

« Pesquisa sobre as origens do futebol na Inglaterra, patria mée da lingua inglesa

e Criagdo de um site bilingte falando sobre o futebol brasileiro

Lingua Portuguesa

Papo mais coerente



Poucos assuntos provocam tantas discussdes acaloradas como o futebol. O dominio da
lingua portuguesa ajuda a construir argumentos coerente e a expressar as idéias com
mais clareza e confianca.

Sugestdes de atividades:

o Pesquisa de expressdes futebolisticas que foram incorporadas ao vocabulario
corrente: qual o significado original de cada uma dessas expressdes e 0 uso que
ela ganhou no idioma fora do contexto esportivo

o Comparacdo da linguagem usada pelos locutores de radio e televisdo com o
texto escrito nos jornais e nas revistas para descrever 0s jogos

« Exercicios para desenvolver a argumentacdo, habilidade fundamental em
qualquer conversa

Matematica
Jogo bem calculado

Sdo muitos 0s numeros envolvidos numa competicdo: pontos, gols, faltas,
impedimentos... A Matematica oferece as ferramentas necessarias para a turma
interpretar esses dados, ler tabelas e fazer projecdes.

Sugestdes de atividades:

o Construcédo de gréaficos para avaliar a evolugdo dos times

« ldentificacdo de formas geométricas no campo

« Utilizacdo de conhecimentos de geometria para entender as regras e as jogadas
ensaiadas - que podem ser reproduzidas numa maguete

o Confeccdo de uma tabela com pontos ganhos, ranking de artilheiros, saldo de
gols e outros dados significativos sobre o torneio

o Andlise das informacdes de tabela da Copa do Mundo para solucionar problemas
e fazer projecdes estatisticas

e Criar problemas.

Projeto elaborado pela professora Rosana dos S. S. Corréa. Adaptacéo: Ivanilda Costa
Cabral



